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Battletanks

Guia rapido
Antes de comecar o jogo um periodo de inscricao serd aberto para que todos
comecem ao mesmo tempo. O jogo rodara 24h por dia até que sobre apenas um jogador vivo.

Cada jogador comecara com 3 pontos de vida e um ponto de acdo, que é usado para
movimentar-se no jogo, atacar jogadores ou doar para outro jogador.

Todos os dias a meia noite os jogadores receberdao um ponto de acgao.

Os jogadores que morrerem passarao a formar o juri, que é responsavel por decidir
gual jogador ganhara um ponto extra de acao no préximo dia, junto ao ponto didrio.

Tabuleiro

O jogo se da em um tabuleiro quadrado de ordem n, tal que n é definido por 3k/4
arredondado para o maior nimero natural multiplo de 3 acrescido de um, em que k é a
guantidade de jogadores inscritos no jogo.

A posicdo inicial de cada jogador é feita de tal forma que nado seja possivel ter a
primeira acdo do jogo um ataque. Para tanto, os jogadores sdo posicionados nas bordas a duas
unidades de distancia de outro jogador, sendo que o primeiro jogador é colocado na posicdo
(0,0) e o restante colocado no sentido anti-horario.

Status inicial

Cada jogador comega com um ponto de ac3o e poderd gastar como e quando quiser. E
possivel obter mais pontos de acdo ganhando-os de outros jogadores ou pelo ponto gratis
recebido a meia noite de cada dia. A quantidade de pontos de vida inicial é 3, também sendo
possivel obter mais convertendo 5 pontos de agdo em uma vida ou perder sendo atacado por
outro jogador.

Movimentos e acdes

E possivel movimentar-se pelo tabuleiro em quatro dire¢des (cima, baixo, esquerda,
direita) de tal forma que cada unidade percorrida custa um ponto de a¢do. Quando outro
jogador entra em seu campo de visdo, definido como duas unidades de distancia, é possivel
executar duas a¢Ges nesse jogador: atacar ou dar um ponto de a¢do. O ataque gasta um ponto
de acdo do atacante e decresce um ponto de vida do atacado. Dar um ponto de a¢ao apenas
transfere um ponto de a¢do do jogador para o alvo.

Upgrades

O Unico upgrade disponivel no jogo é a opgao de comprar uma vida em troca de 5
pontos de acao.
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Objetivos

O objetivo do jogo é ser o ultimo jogador vivo no tabuleiro.

Morte

O jogador que perder todos os pontos de vida sera considerado morto e removido do
tabuleiro, entretanto seu papel no jogo ndo é encerrado.

O conjunto de todos os jogadores mortos é chamado de juri. O juri tem como papel
decidir diariamente qual jogador merece ganhar um ponto de ag¢do adicional através de
votagdo. Empates serdo resolvidos de forma aleatdria.
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